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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

© Beruhrungsloses Anmeldesystem fur Computer 

© Die Erfindung beschreibt ein beruhrungsloses Anmel- 
desystem fur Computer, insbesondere zur Identifikatton 
des Benutzers, mit einem Datentrager als Speichermedi- 
um fur ein Pa&wort (Identiftkationscode) unci einer Uber- 
tragungseinrichtung, um auf den Computer Zugriff zu er- 
halten. Das erfindungsgemafSe Anmeldesystem benotigt 
einen wesentlich geringeren technischen Aufwand und 
gewahrleistet eine wesentlich hohere Sicherheit, wobei 
der Datentrager eine Sendeeinrichtung aufweist, die das 
Identifikationssignal an eine Erfassungseinrichtung aus- 
sendet. 
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Bcschreibung 



Die Erfindung beirifi'i cin beruhrungsloses Anmeldesv- 
srcni fur Computer, insbesonderc zur Identifikation des Be- 
nutzers. mit cinein Datentrager als Speichermedium fur ein 
PaBwort (Identifikationscode) und einer Ubertragungsein- 
richlung, um auf den Computer Zugriff zu erhalten. 

Bei modemen Betricbssystcmcn wie z. B. WINDOWS 
NT, WINDOWS 95, NOVELL, UNIX usw. isi eine Anniel- 
dung mit Benutzcrname und PaBwort notig, um auf den 
Computer Zugriff zu erhalten. Daruber hinaus sind fur viele 
wissenschaftliche Programme oder bei der Bearbeitung ver- 
irauiicher Informationen, wie z. B. Telebanking, weitere 
PaBworte erforderlich. In der Praxis ist es deshalb fast un- 
moglich, sich alie PaBworter zu merken und auf die Dauer 
vollig geheim zu halten. 

Von verschiedenen Systemherstellern werden daher An- 
meldevorrichtungen angeboten, die mit Magnetkarten bzw. 
Kontaktchipkarten arbeiten und die Identifikation am Com- 
puter erleichtern. Diese Systeme setzen jedoch in der Regel 
einen Umbau des Computers oder eine Erweiterung dessel- 
ben voraus. 

Das Risiko bei derartigen Systemen besteht darin, daB 
jede Person, die im Besitz der Anmeldekarte ist, auf den 
Computer zugreifen kann. Bei den bekannten kartenformi- 
gen Datentragern besteht eine relativ hohe Gefahr des Ver- 
lusts bzw. des MiBbrauchs durch Dritte, da derartige Daten- 
trager relativ leicht vergessen, verloren oder entwendet wer- 
den konnen. 

Bei den bekannten Anmeldesystemen sind diese Cerate 
vorwiegend zum externen AnschluB an eine eigene Schnitt- 
stelle des Computers vorgesehen. Neben dem zum Aufstel- 
len des Zusatzgerats erforderlichen Platzbedarf wird zusatz- 
lich eine eigene Schnittstelle belegt, die somit nicht mehr fiir 
andere Cerate und Einrichtungen zur Verfugung steht. 

Es ist daher die Aufgabe gemaB der vorliegenden Erfin- 
dung, ein Anmeldesystem fur Computer zu schaffen, das mit 
einem wesentlich geringeren technischen Aufwand aus- 
kommt und eine wesentlich hohere Sicherheit gewahrleistet. 

ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe dadurch gelost, daB 
der Identifikationscode mittels eines drahtlosen Ubertra- 
gungssystems, vorzugsweise einem Transpondersystem, be- 
ruhrungslos iibertragen wird. bas ertindungsgemaBe An- 
meldesystem umfaBt einen beriihrungslosen Datentrager, 
welcher vorzugsweise an oder in einer Uhr untergebracht 
ist, und eine Code-Erfassungseinrichtung - vorzugsweise 
eine Se,nd(v/Frnpfangs- Antenne - weiche am Rechner ange- 
schlossen ist und mit dem Datentrager beruhrungslos kom- 
muniziert. Zur Identifikation des Benutzers wird der am 
Handgelenk befindliche beriihrungslose Datentrager in den 
EinfluBbereich der Antenne gebracht, indem er in die Nahe 
der Antenne gefuhrt wird. Das im Datentrager eingebaute 
Ubertragungssystem, z. B. ein Transponder, wird durch das 
Feld der Antenne aktiviert und sendet dadurch den Identifl- 
kationscode aus. Die Antenne empfangt daraufhin das An- 
meldesignal (Identiflkationscode), welches in den Computer 
iibertragen wird. Damit ist die Anmeldung beendet. 

Das erfindungsgemaBe Ubertragungssystem im Datentra- 
ger kann jede beliebige drahtlose Ubertragungstechnik nut- 
zen. So kann z. B. auch eine Infrarotubertragung, eine Ultra- 
schalliibertragung u. dgl. vorgesehen sein, mit jeweils ge- 
eigneten Sende- und Erfassungseinrichtungen. 

Der erfindungsgemaBe Datentrager enthalt ein Speicher- 
medium, in dem der Identiflkationscode gespeichert ist, wo- 
bei vorzugsweise ein laserprogrammierter Speicher einge- 
setzt wird. Die programmierte Information k ^"" ^ R h.i^ 
eine Laserprogrammierte Seriennummer vorgegeben sein, 
die den vorteil bietet, daB sie bereits in der Produktion ein- J 



gefiigi werden kann. wodurch Mehrfachvcrgabcn ausgc- 
schiosscn sind. Diese gespcichene Numiner wird bei der 
Coniputeranmcldung durch das Transpondersysiem ubenra- 
gen und von der A men nc erfaBi . 
5 Das im Datentrager befindliche Ubert rag ungssvs tern ist 
vorzugsweise ein elcktroinagnciisches Transpondcrsvsiciu. 
das durch die Encrgie der Antenne aktiviert wird und dann 
den Id-Code aussendci. 

Eine noch hohere Sichcrheitsstufc bictet ein Anmeldesy- 
10 stem mit variablem Id-Code, der sich /.. B. bei jedem An- 
meldevorgang automatisch veranden. Dazu wird zunachsi 
aus einem programmierbaren Speicher. wie oben beschrie- 
ben, das PaBwort ausgelesen. Dann erzeugt eine Software 
im Computer vorzugsweise nach dem Zufallsprinzip ein 
15 neues PaBwort, welches von der Antenne zum Datentrager 
gesendet und in dessen Speicher gespeichert wird. Bei der 
nachsten Anmeldung wird dieses neue PaBwort mit dem im 
Computer gespcicherten neuen PaBwort verglichen. Ein 
zwischenzeitlich begangener MiBbrauch kann sofort. cnt- 
20 deckt werden, wenn das PaBwort im Datentrager nicht mehr 
mit dem des Computers ubereinstimmt, da der Computer in 
diesem Falle bereits ein neues anderes PaBwort erzeugt hat. 
Folgendes Beispiel verdeutlicht die Prozedur: Sowohl im 
Datentrager als auch im Computer ist die Zahl 15 gespei- 
25 chert. Wahrend der Anmeldung wird die Zahl 15 aus dem 
Speicher im Datentrager ausgelesen und an den Computer 
iibertragen. Nachdem eine Software die beiden Zahlen ver- 
glichen hat und bei Ubereinstimmung den Zugriff freigege- 
ben hat, wird vom Computer eine neue Zufaliszahl, z. B. 82, 
30 erzeugt und an den Datentrager iibermittelt, in dessen Spei- 
cher sie gespeichert wird. Bei der nachsten Anmeldung wird 
die Zahl 82 im Computer verglichen . . . 

Die erfindungsgemaBe Code-Erfassungseinrichtung ist 
vorzugsweise in eine bestehende Schnittstelle des Compu- 
35 ters zusammen mit einem Ein-/Ausgabegerat eingeschleift, 
so daB keine weitere Schnittstelle fur sonstige Anwendun- 
gen verloren geht. Die Antenne kann z. B. zusammen mit 
der Maus, dem Bildschinn oder der Tastat ur am Computer 
angeschlossen sein. 
40 Das erfindungsgemaBe Anmeldesystem benotigt den ge- 
ringsten Platz auf der Arbeitsflache, wenn die erfindungsge- 
maBe Antenne als integrierter Bestandteil des Computers 
gebildet ist. Dazu eignet sich insbesondere da sjyranspaH in 
dem die Antenne einfach untergebracht werden kann. In die- 
45 sem Fall wiirde das Mauspad an der Mausschnittstelle des 
Computers angesteckt werden. Die Antenne benotigt somit 
weder eine zusatzliche Schnittstelle, noch weiteren Platz auf 
der Arbeitsflache. Die Maus wird dann z. B. an einem Stek- 
ker am Mauspad angesteckt. Somit bietet das Anmeldesy- 
50 stem den Vorteil, daB es einfach nachrustbar ist und der PC 
nur durch einen Mauspad, eine Software und den Datentra- 
ger erganzt. werden muB. 

Analog ist eine Losung denkbar, bei der die Antenne als 
separates Cerat in die Tastatur- oder Bildschirmschnittstelle 
55 eingeschleift ist oder z. B. in einer Speziaitastatur bereits 
eingebaut ist. Eine Antenne, weiche in einem Computermo- 
nitor eingebaut ist, ware ebenfalls moglich. 

Die Identifikationsprozedur mittels beriihrungslosem Da- 
tentrager lauft vorzugsweise analog zur Identifikation mit- 
60 tels PaBwort ab. Zur erstmaligen Anmeldung wird das PaB- 
wort zweimal eingegeben bzw. der beriihrungslose Daten- 
trager zweimal an der Antenne vorbeigefuhrt. Die Anderung 
des PaBworts kann z, B. durch das Vorbeifuhren des alten 
beriihrungslosen Datentragers gefolgt vom neuen Datentra- 
65 ger durchgefuhrt werden, usw. 

Fur Anwendungen, in denen hochste Sicherheit geboten 
ist, kann zusatzlich zur beriihrungslosen Identifikation noch 
eine andere bekannte Anmeldung, wie z. B. die Eingabe ei- 
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nes Pa 6 worts, angewendei werdcn. 

ErfindungsgcmiiBe Ausfiihrungslbnuen werdcn im fol- 
genden anhand der Fig. 1 und 2 bcispiclhat't niiher besehrie- 
ben. lis zeigen: 

Fig. 1 cincn schcinalischen Aufbau des erfindungsgema- 
Bcn Anmeldesy stems; und 

Fig. 2 einen am Armband eincr Uhr befestigten crfm- 
dungsgemaBen Datcntrager. 

Fig. 1 zeigt cine schematische Darsicliung eines Compu- 
icrs 1 mil Ein- und Ausgabegeratcn (4. 6, 7), an deni das be- 
riihrungslosc Annieldesystem installiert ist. Die Anienne 2 
befindet sich in cinem Mauspad 3, das an der Mausschnitt- 
stelle des Computers 1 angesteckt ist. Die Maus 4 sclbst ist 
an cinem Sleeker am Mauspad 3 angeschlosscn. 

Dcr Datentrager ist a m^Annband eincr Uhr 8 m ontiert, so 
daB er bequem mittels eincr Handbewegung UFer die An- 
tenne 2 int Mauspad 3 gefiihri werdcn kann. Die Maus 4 ist 
an cinem Sleeker am Mauspad angeschlosscn. 

Durch das Magnetfeld der Antennc 2 wird im Transpon- 
der des Datentragers 5 eine Spannung induziert, worauf die 
im Speicher befindliche Information ausgelesen und ein 
Identifikationssignal ausgesendei wird. Dieses Signal wird 
wiederum von der Antennc 2 im Mauspad 3 em pfangen und ^^ns 
iiber die Mausschnittstelle in den Computer 1 tibertragen. 
Damit ist die Anmeldeprozedur abgeschlossen. 

Die Antenne kann z. B. auch in einer Spezialtastatur 6 
oder in dem Computermonitor 7 eingebaut sein. Der Daten- 
trager 5 muBte dann in die Nahe dieser Gerate gebracht wer- 
den, urn eine Anmeldung durchzufuhren. 

Die Erfindung ermoglicht somit eine beruhrungslose 
Identifikation eines Benutzers durch einfache, bequeme 
Ubertragung eines PaBworts und bietet hochste Sicherheit. 
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sendct wird, das von der Erlassungscinrichiung (2) 
empfangen unit in einen Computer (\) uberiraecn wird. 
9. Verlahren zur Ideniilikaiion des Benutzers an Com- 
putcrn, dadurch gekennzeiclinc!, daft bei jeder Anmel- 
dung ein ncucr Idcntifikationscode erzeugi und im 
Speichcrmedium des Datentragers (5) gespeichen 
wird. 



Hierzu 1 Seitc(n) Zeichnungen 
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Patentanspriiche 

1. Anmeldesystem fur Computer rnit einem Datentra- 
ger (5), der einen Idcntifikationscode enthalt, und einer 
Code-Erfassungseinrichtung (2) zur Erfassung des 
Codes, dadurch gckennzeichnet, daB der Datcntrager 
(5) eine Sendeeinrichtung aufweist, die das Identifika- 
tionssignal an die Erfassungseinrichtung (2) aussendet. 

2. Anmeldesystem nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Datentrager (5) ein Transpondersy- 
stem aufweist. 

3. Anmeldesystem nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Datentrager (5) einen Speicher mit la- 
serprograinmierter Seriennummer umfaBt. 

4. Anmeldesystem nach Anspruch 1 , dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Erfassungseinrichtung (2) als eine in 
einem Mauspad (3) integrierte Antenne gebiidet ist. 

5. Anmeldesystem nach Anspruch 4, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB eine Maus (4) am Mauspad (3) ange- 
schlosscn ist. 

6. Anmeldesystem nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Erfassungseinrichtung (2) in eine 
Schnittstelle eines angeschlossenen Computer Ein- 
/Ausgabegerats (6. 7) eingeschleift ist, so daB keine zu- 
satziiche Schnittstelle des Computers (1) belegt werden 
muB, 

7. Anmeldesystem nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Datentrager (5) in oder an einer Uhr 
(8) montiert ist. 

8. Verfahren zur Identifikation des Benutzers an Com- 
putern, dadurch gekennzeichnet, daB ein Datentrager 
(5), in dem ein Idcntifikationscode gespeichen ist, in 
die Nahe einer Code-Erfassungseinrichtung (2) ge- 
bracht wird und von einer im Datentrager (5) befindli- 
chen Sendeeinrichtung ein Identifikationssignal ausge- 
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